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Resumen

Esta investigacion forma parte del proyecto “Estudio
de la calidad estética de tres centros educativos
valencianos” que profundiza en las técnicas y tec-
nologias con las que estan creadas las imagenes
presentes en los colegios, como variable de la cali-
dad educativa. La metodologia de investigacion es
plural, al combinar métodos artisticos, cualitativos y
cuantitativos. La recogida de datos consiste en foto-
grafiar las imagenes que se muestran en las paredes
de 27 aulas en 3 escuelas. Las fotografias se anali-
zan cualitativamente segun su tecnologia. Mediante
investigacion basada en imagenes se clasifican
segun sus procesos de produccion: mecanicos,
manuales, o mediante tecnologia mixta. Los resulta-
dos se exponen mediante un instrumento mixto que
muestra valores cuantitativos, cualitativos y estéticos
de este patrimonio visual: series fotograficas seme-
jantes a gréficas, que construyen el discurso visual
de cada escuela. A partir de la visibilizacién de estas
tipologias se advierte: del uso mayoritario de tecno-
logias mecanicas para la elaboracién de imagenes
escolares, el abuso de imagenes predisehadas no
adaptadas a la idiosincrasia de cada comunidad
educativa. Finalmente se proponen alternativas para
la mejora de la calidad estética escolar.
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Abstract

This research forms part of a project entitled “A
study of the aesthetic quality of three Valencian
schools” that delves into the techniques and tech-
nologies used in the creation of images at schools,
as a variable of educational quality. The research
methodology is plural, combining artistic, qualita-
tive and quantitative methods. The data collection
consists in photographing the images that are dis-
played on the walls of 27 classrooms at 3 schools.
The photographs are analysed qualitatively accor-
ding to their technology. Through image-based
research, they are classified according to their pro-
duction processes: mechanical, manual, or mixed
technology. The results are presented through a
mixed instrument that shows quantitative, qualita-
tive and aesthetic values of this visual heritage,
thanks to the numerous photographic series re-
sembling graphs, which are the visual testimony of
each classroom. After the typologies of the displa-
yed images at the schools have been documented,
it is observed that mechanical technologies are
used primarily to create school images and that
there is an overuse of clipart that is not adapted to
the idiosyncrasy of each educational community.
Finally, alternatives are proposed in order to im-
prove the school’s aesthetical quality.
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Introduccion

Este estudio forma parte del proyecto de investigaciéon “Estudio de la calidad estética de
tres centros educativos valencianos” que profundiza sobre aquellos factores que, desde
la perspectiva de la estética cotidiana (Duncum, 1999, 2003; Haapala, 2005; Errazuriz-
Larrain, 2006; Mandoki, 1994, 2006; Saito, 2007), se consideren variables influyentes
en la calidad educativa. La estética cotidiana es aquella que, en lo ordinario, se concibe
como generadora de sensaciones relacionadas con el gusto, la preferencia, la atraccion,
la belleza, el orden... Una educacién de calidad requiere que quienes habitan las aulas
puedan disfrutar de un entorno estético. Entre estas variables que influyen en la estética
escolar diferenciamos tres categorias:

— las condiciones arquitectonicas y de disefio (Arnaiz, Basterrechea y Carrefio, 2011; Ba-
rrett, Kobbacy, Moffat y Zhang, 2013; CannonDesign, VS Furniture y Bruce ManDesign,
2010; Vickery, 1986, 1988);

— las formas de relacion entre individuos, asi como entre individuos y entorno (Aydogan,
Farran y Sagséz, 2015; Campo, Ciscar y Souto, 2014; Canto Alcaraz y Ruiz Pérez, 2005;
Fisher, 2005; Gutiérrez Paz, 2009; Uline, Tschannen-Moran y DeVere, 2009);

— la cultura visual (Augustowsky, 2003; Duncum, 2003; Errazuriz-Larrain, 2015a, 2015b;
Palacios Garrido, 2011).

El presente trabajo se enmarca en los aspectos de la cultura visual escolar, en los que iden-
tificamos dos tipos de imagenes: por un lado, aquellas que se encuentran en elementos en
transicion (materiales didacticos, mercadotecnia, ropa de usuarios, pizarras) y por otro lado
aquellas que se encuentran sobre elementos estaticos. Sobre la importancia educativa de
las imagenes existen multiples estudios, sin embargo, suelen centrarse en el potencial en los
materiales educativos y libros (De los Angeles Fanaro, Otero, y Greca, 2005; Llorente, 2000;
Rigo, 2014; Taboas Pais y Rey Cao, 2007), lo que consideramos elementos en transicion. Sin
embargo, en la literatura sobre ambientes escolares hay poca informacion relativa al espacio
de las paredes en comparacion con los modos de crear libros atractivos (Tarr, 2004).

En este estudio nos interesan las imagenes que se encuentran sobre envolventes es-
taticas como corchos, paneles, tabiques, muros, techos o suelos; en la medida en que
estas imagenes son generadoras de experiencias estéticas por ser creadoras de entornos
estimulantes. Seguimos las orientaciones de Errazuriz-Larrain (2014a, 2014b, 2015a,
2015b) quien desarrolla un estudio en Chile en la primera década del siglo XXI con el que
pone de manifiesto la importancia emergente de esta tematica desde la perspectiva de la
cultura visual. Contar con su asesoramiento en el proyecto nos anima a replicar parte de
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su investigacion, en la busqueda de un didlogo transatlantico que pueda ser el germen de
posibles colaboraciones de investigacion internacional.

El criterio aplicado para la calidad estética en la educacion perteneciente a la cultura vi-
sual se basa segun Errazuriz-Larrain y Portales (2015b) en: la diversidad de la iconografia
de la imagen, de su estilo y de su origen; abundancia u omision de ciertas imagenes;
frecuencia de reemplazo de imagenes; variedad y complejidad de las imagenes; image-
nes que incluyan patrimonio cultural o artistico local, nacional o internacional; la funcién
pedagdgica de la imagen; su validez. Por tanto, la observacion de las imagenes puede
realizarse desde multiples perspectivas. Nos interesan especialmente la procedencia, el
propdsito y su tecnologia. Sin embargo, aqui vamos a analizar unicamente la tecnologia
empleada en la produccion de las imagenes presentes en la escuela.

La tecnologia de las imagenes: "busca identificar los diferentes métodos de produccion
usados para fabricar las imagenes y sus posibles nociones y/o implicancias culturales,
educativas y pedagdgicas" (Errazuriz-Larrain, 2014b, p. 139).

Tradiciones, usos y costumbres en la tecnologia para producir
imagenes escolares

Las imagenes escolares presentes en las paredes del aula eran inicialmente elaboradas de
forma manual. A partir de mediados del siglo XIX, se introducen los classroomwall charts (dia-
gramas, graficos o ilustraciones de pared del aula) como una forma de tecnologia educativa
en las escuelas primarias de toda Europa (Dane, Earle y Van Ruiten, 2011). Segun Jakob
(2014) en Europa las tecnologias convierten las ilustraciones de pared (importadas inicialmen-
te de Alemania) en un objeto de ensefianza importante y en un medio para introducir nuevas
ideas pedagdgicas; extendido a la mayoria de las escuelas locales a finales del siglo XIX.
Segun Bucchi (1998) en Alemania durante el periodo anterior a la primera guerra mundial se
generalizo el uso en las clases de los diagramas visuales (wandtafeln o wall charts) produ-
cidos con técnicas litograficas. Conjuntos que combinaban claridad, tamafio y precision en
una medida inigualable y que fueron uno de los medios mas importantes para la ensefianza
y el aprendizaje en diferentes niveles de educacion y en diferentes campos durante el siglo
XX. El origen del éxito de las wallcharts, como medio de comunicacion visual con gran éxito y
difusién en la educacion, reside segun Pauwells (2006) en razones técnicas vinculadas a los
avances en las tecnologias de impresion y a las reformas educativas.

Sin embargo, en Espana las imagenes en las paredes de aulas provienen inicialmente de las
técnicas de elaboracion manual. A ellas se suman las tecnologias de impresion caseras ma-
nuales -hectografos e imprentas de tipos moéviles (Equipo Escola Nabi, 1982)- y las tecnolo-
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gias de impresion caseras mecanicas -grabado y serigrafia- (Imbernén, 1982; Montero, 1999;
Sala y Jover, 1975). Posteriormente se agregan las tecnologias mecanicas de impresion
industrial (wallcharts, ilustraciones de libros, posters). Finalmente, con la llegada de las tecno-
logias digitales a las escuelas proliferan las tecnologias mecanicas tanto para la elaboracién
como para la impresion final. El constructivismo y la implementacion de tecnologias informati-
cas se relacionan complementariamente, donde cada uno se beneficia del otro repercutiendo
positivamente en los disefios y ambientes que involucran a los estudiantes (Nanjappa y Grant,
2003). La digitalizacion junto con la renovacion pedagogica favorece la aparicion de imagenes
elaboradas con técnicas mixtas. La llegada del siglo XXI irrumpe con la introduccion de tecno-
logias de la informacion y comunicacion en las aulas (Nanjappa y Grant, 2003).

El intento de eliminar la brecha digital era el primer paso y el mas necesario, pero no fue,
ni es, suficiente con la dotacién de artefactos. Esta brecha se ha ido desplazando hacia la
capacidad de los usuarios de aprovechar al maximo las posibilidades de las herramientas
digitales, por lo que apremid la formacién en este sentido. Pero la preparacion del profesorado
fue técnica y no didactica y, a tenor de las quejas del profesorado y de las experiencias y
vivencias digitales del alumnado, este tipo de entendimiento de la alfabetizacién es parcial e
insuficiente. (Lépez Gil y Bernal, 2016, p. 106)

Tipos de tecnologias empleadas para producir imagenes

Coincidimos con Errazuriz-Larrain y Portales (2015a) al categorizar la tecnologia empleada
para producir las imagenes en tres tipos: “aquellas cuya produccién es realizada por medio
de una impresion; las que son producidas manualmente sin intervencion de tecnologias elec-
trénicas 0 mecanicas; y finalmente imagenes mixtas, en cuya elaboracion convergen ambas
tecnologias” (p. 56). Sin embargo, dentro de cada una de estas categorias, qué tipo de ima-
genes se van a hallar en unos colegios u otros es variable. Dependera principalmente de las
caracteristicas propias de cada cultura, de las tradiciones y tendencias entre docentes, pero
especialmente de los recursos disponibles en los colegios segun las politicas econémicas de
cada pais y el régimen de gestion publico, concertado o privado de los mismos.

Asi por ejemplo observamos que en Chile las imagenes que Errazuriz-Larrain y Portales
(2015a) consideran de indole mecanica “son producidas por imprentas de uso industrial
o profesional, vale decir, por medio de tecnologias de impresion que se utilizan para pro-
ducir a gran escala revistas, posters, diarios, etc.” (p. 56). Mientras que en Espana estos
materiales educativos pueden ser ademas producidos por tecnologias digitales y tecnolo-
gias de impresién no industrial disponibles en las aulas (Valcarcel y Rodero, 2013).
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Otra diferencia que detectamos entre la tecnologia empleada en Chile para producir imagenes
y la empleada en Espana (Huerta, 2015), es que mientras en Sudamérica se preserva la pro-
duccidn artesanal (Errazuriz-Larrain y Portales, 2015a), en Europa se tiende a declinar su uso a
favor de las técnicas mecanicas y digitales (Dane, Earle y Van Ruiten, 2011; Nanjappa y Grant,
2003; Ortega, 2008; Valcarcel y Rodero, 2013), al igual que en paises como Estados Unidos
en cuyas aulas predominan las imagenes impresas de origen comercial en detrimento de las
manuales (Tarr, 2004). Segun Errazuriz-Larrain y Portales (2015a) las técnicas utilizadas para
producir imagenes de caracter manual “son parte del knowhow de los docentes, y a veces se
incluyen en el proceso de ensefanza de los alumnos” (p. 57). En Espana la formacion inicial
del profesorado, cuenta en los programas de estudios, con un escaso numero de asignaturas
de educacion artistica; lo cual dificulta los aprendizajes de técnicas de creacion manual enten-
dida como artesanal. Pero este asunto no puede ser considerado Unicamente resultado de los
procesos de industrializacion propios de los paises desarrollados, sino también producto de
las politicas educativas que han priorizado los conocimientos linguisticos y matematicos. A la
insuficiente formacién en educacion artistica de maestros se une la inexistencia de itinerarios
de formacion en arte. Las posibilidades de profundizar en procesos de trabajo artistico, con la
experimentacion como eje central y la creatividad como valor principal, se hace practicamente
inviable. En consecuencia, se amplia el nimero de técnicas en extincién, de saberes abocados
al olvido, y de procesos relegados a la especializacion en estudios superiores de disefio o artes.

En el caso de las tecnologias mixtas hallamos sin embargo grandes similitudes entre los
contextos chilenos y espafioles. “Las imagenes mixtas emplean casi los mismos recursos y
técnicas de las manuales, variando solamente en el caso de las figuras, que generalmente
son impresas” (Errazuriz-Larrain y Portales, 2015a, p. 57). Aun cuando por tecnologia mixta
podriamos entender también, cualquier trabajo creado inicialmente de forma manual y pos-
teriormente digitalizado o mecanizado para su difusion.

Objetivo

El imaginario presente en los paramentos de las aulas del entorno escolar —bajo el prisma
de la tecnologia con la que son creadas las imagenes- se evidencia como condicionante
de la calidad estética de las escuelas.

El objetivo consiste en seleccionar y registrar visualmente las imagenes presentes en las
aulas de tres escuelas publicas para analizar la tecnologia con la que se han creado. Con
la intenciéon de comprender mejor el papel que las tecnologias manuales, mecénicas o
mixtas en la creacion de imagenes, puede desempefiar en la construccion de entornos
estéticos escolares desde una perspectiva pedagdgica.
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Metodologia

Apostamos por una epistemologia etnoldgica de observacion (Auge, 2000), en un estudio
de 3 casos particulares que sin pretender la generalizacion a todo el sistema educativo
espafol nos remita a la elaboracion de configuraciones que excedan ampliamente los
casos en los que profundiza. Se podria aplicar la generalizacion a escuelas publicas
de pequeno tamafno (una sola linea por curso) que cuenten con minorias étnicas. Este
posicionamiento va a dar cuenta de los criterios considerados para la seleccion de las 3
escuelas donde se desarrolla el estudio:

— Estén abiertas a un contacto directo entre investigador, alumnado y profesorado en el
interior de las aulas.

— Ofrezcan diversidad en la poblacién de estudio. Por ejemplo en esta investigacion, minoria
étnica como es la gitana, linaje de feriantes, comunidad multicultural por procesos migratorios.

— Sean representativas de otras escuelas de la misma tipologia. Por ejemplo en nuestro caso
de estudio, escuela urbana, escuela rural, Centro de Accion Educativa Singular (CAES).

— Ofrezcan una identidad colectiva vinculada a la identidad individual de sus miembros.

Las aulas en la que se desarrolla el trabajo pertenecen a 3 escuelas: CF, JCA y MLS.
Este conjunto se caracteriza por su caracter plurisocial -en tanto albergan diversos grupos
socio-econémicos y culturales-. En cada colegio se estudian 3 aulas de Educacion Infantil
(entre 3y 6 afios) y 6 aulas de Educacion Primaria (entre 6 y 12 afios). Lo que ofrece un
total de 27 clases en las que aproximarnos al imaginario de sus paredes.

Tabla 1.  Caracteristicas de las escuelas donde se desarrolla la investigacion

Caracteristicas Colegio CF Colegio ICA Colegio MLS
Anode 1970 1976 1974
construccion

e Gueto. Centro de
Zona rural de expansion de la

Emplazamiento ciudad no urbanizada Centro urbano Accion Educativa
Singular (CAES)
Numero de lineas | 1 (antes escuela unitaria) 1 1

Mayoria proveniente
de familias Etnia gitana
inmigrantes

Mayoria proveniente de familias

Perfil alumnado : )
nacionales y feriantes
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Se emplea la metodologia plural (Alonso-Sanz, 2013) que permite combinar de forma mix-
ta métodos Cuantitativos, Cualitativos y la Investigacion Educativa Basada en las Artes
Visuales (Marin y Roldan, 2017).

Inicialmente se trabaja en la recogida de datos a partir del registro fotografico, ademas
de la observacion durante dos meses en cada escuela de los usos pedagdgicos de estas
anotados en diarios. Esta informacion se refiere al imaginario presente en la envolvente
de las aulas. Las imagenes registradas provienen de paredes, vidrios, corchos, suelo y
techo, como constitutivas de la cultura visual de los establecimientos educativos. Las
imagenes se registran hasta que se alcanza la diversidad del espectro de informacion
(punto de saturacion).

El uso de fotografias como modalidad de registro de la informacion se plantea en este proyec-
to como una necesidad que deviene del objeto a investigar. Registrar de modo convencional,
verbalmente, las observaciones de las imagenes y elementos presentes en las paredes del
aula hubiera implicado la pérdida de valiosa informacién propia del discurso visual. (Augus-
towsky, 2003, p. 43)

Descripcién

Analisis de datos

Nuestra aproximacion analitica se realiza desde la evidencia fisica, no desde la intencién,
sino desde el resultado. Los criterios acordados para realizar el analisis de datos son co-
munes a las 3 investigadoras (una doctora en pedagogia, dos doctoras en didacticas en
artes visuales) que triangulamos el proceso. Estos criterios son:

— Abordar la categoria tematica “tecnologia de las imagenes” desarrollada por Errazuriz-
Larrain (2014b).

— Analizar cualitativamente las imagenes desplegadas en los muros de las aulas, segun el
esquema de Errazuriz-Larrain y Portales (2015a). Distinguiendo entre tecnologias meca-
nicas, manuales y mixtas. Observando sobre esta clasificacion las siguientes variables
de calidad estética: diversidad iconografica, de estilo y origen; abundancia u omision de
ciertas imagenes; frecuencia de reemplazo; variedad; complejidad; referencia al patrimo-
nio cultural o artistico local, nacional o internacional; funcién pedagdgica.
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— Al analizar cuantitativamente las imagenes desplegadas en las aulas, observamos
la cantidad por tipologia de imagen. Por tanto, si hallamos gran cantidad de trabajos
con una misma técnica que se repiten sin variar en funcién pedagogica son cuantifi-
cados como una unica unidad. Pensemos por ejemplo en una ficha reproducida por
30 estudiantes y que es exhibida en un tablén de trabajos. Ademas, cuando hay varias
imagenes que funcionan pedagdgicamente agrupadas, se computan como una unica
imagen. Por ejemplo un panel con los nimeros o el alfabeto son una sola imagen. Es
decir, dejamos constancia de los hallazgos de unidades minimas de significado, y no
de su frecuencia de aparicion. Esto facilita comparar los resultados entre centros que
comparten un mismo numero de aulas, pero diferente nimero de estudiantes.

4.2 Exposicion de resultados

El esquema emergente queda configurado del siguiente modo con los valores totales de
hallazgos de imagenes, segun la tecnologia, para las tres escuelas:

Tabla 2. Hallazgos de imagenes, segun la tecnologia de creacion de las imagenes, para las tres escuelas.

Mecanica

Manual 90 124 36 250

Tecnologia mixta 43 52 11 206
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TECNOLOGIA
MIXTA
20%

Figura 1. Gréfica correspondiente a los hallazgos de imagenes, segun tecnologia de creacion, para las
tres escuelas.
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Figura 2. Comparativa de hallazgos para cada una de las tres escuelas.
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Figura 3.  Numero de imagenes presentes y analizadas en cada curso de las tres escuelas.
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Figura 4. Categorizacion segun tecnologia de las imagenes halladas en todos los cursos del colegio CF.

Mediante la elaboracion de series fotograficas semejantes a graficas (Figura 4) se cons-
truye un discurso visual que muestra el perfil estético cotidiano de estas escuelas. Estas
series se distribuyen de forma que permiten observar valores cualitativos, cuantitativos y
estéticos. En la figura 5 puede observarse un ejemplo a mayor escala (de las tres aulas
de Educacion Infantil del colegio JCA) y girado; apreciandose el sistema de clasificacion
cualitativo por codigos empleado, la cantidad de imagenes computadas para cada una de
ellas a modo de grafico de columnas, asi como las propiedades estéticas de cada una de
las imagenes halladas.

El analisis cuantitativo nos permite observar desde el punto de vista tecnolégico la va-
riable de estudio “abundancia u omisién de ciertas imagenes”:

— En las tres escuelas el nimero de imagenes elaboradas de forma mecanica (Figuras1
y 2) es notablemente superior a las tecnologias manuales y mixtas.

— En el JCA y CF las imagenes creadas manualmente superan en proporcion a las de
tecnologia mixta (Figura 2).

— En el MLS las imagenes creadas mediante tecnologia mixta superan en proporcion a las
de tecnologia manual (Figura 2).
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Figura 5. Categorizacién segun tecnologia de las imagenes halladas en los tres cursos de Educacion
Infantil del colegio JCA. Como ejemplo ampliado para mejor visualizacion.

El andlisis cualitativo (Tabla 3) nos permite observar para cada categoria tecnoldgica (co-
lumnas) qué caracteristicas predominan en las imagenes segun las variables de calidad
estética (filas) definidas en el marco tedrico:

Tabla 3.

Diversidad
iconografica

Simbodlica.
Naturalista.
Realista.

Binomio nifio-
masculino, nifa-
femenina.
Representaciones
del ser humano
como occidental
normotipico.

Simbdlica.
Naturalista.

Caracteristicas de las imagenes segun tecnologia y variables de calidad estética.

Disney.
Construccion
romantica de la
infancia.

Diversidad de estilo

Estilo de cada editorial
o campanfa.

Alta definicién y
resolucion.

No estereotipadas,
originales, creativas.

Estereotipadas.
Cultura visual
televisiva y
cinematografica.

Diversidad de origen

Un reducido nimero
de ilustradores,
disefadores y artistas.
Elaboradas por la
industria escolar o
publicitaria.

Multiples agentes
de producciéon como

escolares y docentes.

Elaboradas en clase.
Elaboradas en casa.

Conjuntos repetidos
con variaciones
individuales sobre
una imagen de igual
origen.

Multiples agentes

de produccion como
escolares y docentes.
Tecnologias digitales.
Elaboradas en clase.
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Frecuencia de

cultural o artistico
local, nacional o

Caracter nacional.

La forma particular
de entender las

Baja Elevada Elevada
reemplazo
Nombres propios,
huellas de manos,
trabajos artisticos
personales,
Diagramas, intervenciones Trabajos individuales
pictogramas, senales, | del espacio, a partir de una ficha
Variedad normativa, mascotas | carteles, regalos a predisefada estandar
de aula, utensilios u docentes, coronas de tecnologia
objetos decorativos. de cumplearios, mecanica.
posters de contenidos
curriculares por
proyectos elaborados
por equipos.
Simplificacién Variable segun .
" p y . - 9 Elevada derivada de
Complejidad sencillez. intencion, edad, y .
) la mixtura.
Tintas planas. destreza manual.
Referencia .
A . Caracter local.
al patrimonio

Caracter internacional.

y conceptos.

y cooperativo
de contenidos
curriculares.

. ) festividades.
internacional
Motivadora.
. Expresiva/
Informativa. P L
. comunicativa.
Normativa. .
. Relacion con
Persuasiva. ; . .
. lo identitario ya Recreativa.
Motivadora. o
. - o sea personal o Aprendizaje
Funcién pedagdgica Vicarial. o .
o comunitario. conductual de rutinas
Aprendizaje o
. Aprendizaje y conceptos.
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Discusion

Para la discusion de los resultados, hemos operado de manera similar a la metodologia
arqueoldgica, relacionando las imagenes con el contexto, en este caso curricular, en el
que se insertan. En este sentido la convivencia con los usuarios de cada escuela durante
al menos dos meses (tiempo que dura la recogida de datos en cada colegio del proyecto
de investigacion “Estudio de la calidad estética de tres centros educativos valencianos”
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al que pertenece esta investigacion) y las notas de diario favorecen la interpretacion de
los resultados. Las visitas a las salas de clase se realizan teniendo presente criterios de
observacion en el marco de la siguiente pregunta preliminar: ;cual es la tecnologia em-
pleada en la creacion de las imagenes?

Entre las 3 escuelas no se observa una tendencia en la cantidad de imagenes presentes
en las aulas de cada curso (Figura 3). El curso o ciclo no es una variable que determine
la abundancia o ausencia de imagenes en las paredes.

Discusion de resultados relativos a la tecnologia mecanica

A través del andlisis cualitativo observamos que la serigrafia, el grabado u otras técnicas
de seriacion tradicionalmente usadas en el pasado han desaparecido de los usos y cos-
tumbres escolares, pues no se encuentran ejemplos de estas técnicas en las paredes
de los colegios participantes en este estudio. Entre las técnicas de creacién mecanica
predomina el uso de las imprentas.

Aunque hallamos algunos objetos como relojes de pared o elementos decorativos que
con un bajo relieve superan la bidimensionalidad; en realidad lo que abundan son los
diagramas, pictogramas, sefiales y normativas que se emplean con fines informativos,
normativos persuasivos, motivacionales o vicariales. Estos afiches tienen un alto con-
tenido simbdlico, aunque en ocasiones también naturalista o realista. Estas imagenes
son utilizadas de forma conductual para aprender rutinas de comportamiento o reforzar
conceptos, a modo de recordatorio permanente.

La presencia mayoritaria en las paredes escolares de imagenes elaboradas mediante
tecnologias mecanicas industriales ha dotado el ambiente de una estética de alta calidad
técnica propia de disefiadores expertos y reproducciones de alta claridad, precisiéon (Bucchi,
1998), definicion y resolucion. Pero también de un imaginario excesivamente estandarizado,
de férmula (Tarr, 2004). No abundan en estas imagenes diversidad de rasgos culturales,
funcionales o de género, sino una representacion del ser humano estereotipada que res-
ponde mayoritariamente al occidental normotipico y al binomio nifio-masculino o nifa-
femenina (Huerta, 2015). En muchos casos la simplificacion y sencillez hace abusar de las
tintas planas. En general cualquiera de estas imagenes podria utilizarse indistintamente en
cualquier parte del territorio comunitario o nacional pues asi son concebidas por las indus-
trias escolares y publicitarias. El colectivo infantil aprende a valorar y aceptar este imagina-
rio estereotipado como parte de la cultura escolar, aunque no sea explicita curricularmente
(Tarr, 2004). Su frecuencia de reemplazo es baja porque el material de imprenta es durable
y porque recogen contenidos curriculares o funcionales que son utiles todos los afios.

PUs® 2018, 41. 119-140 131



5.2.

5.3.

Amparo Alonso-Sanz, Yolanda Lifante y Paloma Rueda

Discusion de resultados relativos a la tecnologia manual

En las escuelas JCA y CF los trabajos creados de forma manual y expuestos luego en las
paredes, dan cuenta de un proceso creativo asociado a contenidos curriculares en murales
y carteles. En la mayoria de los casos se trata de trabajos cooperativos donde pequefios
grupos exhiben sus conocimientos de ciencias o idiomas (Diaz y Mufoz, 2013). Muy vincula-
dos a un tipo de aprendizaje constructivista (Nanjappa y Grant, 2003), cumplen una funcion
motivadora a la vez que comunicativa al exhibir el proceso y resultado del trabajo realizado.

En general son productos que combinan letras, numeros, dibujos, pinturas y collages, en
soporte bidimensional; también trabajos individuales de estudiantes de caracter artistico.
Algunos sin embargo no han sido elaborados en clase, sino en casa y se trasladan a la
escuela como obsequios a docentes, como forma de compartir las preferencias persona-
les, de decorar o de expresar afectos. Por ello estan muy vinculados a cuestiones propias
de la identidad de cada creador, con un claro caracter personal o comunitario.

Algunas de estas imagenes se elaboran por docentes, por ejemplo con caracter motiva-
cional en la creacion de carteles o decorando puertas del aula, pero en menor medida.

Estas imagenes nos aproximan a referencias locales, las formas particulares de compren-
der los contenidos curriculares o de experimentar las festividades. Estas producciones
ofrecen estilos individuales poco estereotipados, creativos y originales (Tarr, 2004). Su
caracter no estandarizado otorga flexibilidad para ajustarse a las necesidades variables
del aula. Suelen reemplazarse con cierta frecuencia a medida que se inician nuevos pro-
yectos educativos, llegan fechas sefaladas para celebraciones o quedan deteriorados.

Discusion de resultados relativos a la tecnologia mixta

No hallamos entre el imaginario del colegio MLS personas representadas con rasgos
gitanos, aunque todos sus estudiantes pertenezcan a esta etnia, o multiculturales en un
centro como el JCA, o con formas ndmadas de vida como los feriantes que aprenden
en el colegio CF. Las tecnologias mixtas mayoritariamente combinan el uso de las foto-
copiadoras, de las impresoras, la fotografia y la descarga desde internet (Ortega, 2008;
Valcarcel y Rodero, 2013) de recursos graficos predisenados, con el trabajo manual
infantil ultimo. Eso introduce la presencia de imagenes provenientes de la cultura visual
televisiva, asi como otras construcciones visuales de la infancia romanticas (Hernandez,
2012). “Las imagenes estereotipadas sugieren un embrutecimiento del entorno basado en
las concepciones de los adultos respecto a lo que les gusta a los nifios” (Tarr, 2004, p. 2).
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Las tecnologias mixtas en general, en las tres escuelas, son empleadas para obtener tra-
bajos individuales pseudo-diferentes a partir de la intervencion sobre una misma plantilla
igual para todos los aprendices. Por tanto, imagenes predisefiadas sobre las que cada
estudiante hace sus participaciones. En ese sentido las tecnologias mixtas favorecen la
reproductibilidad y la inmediatez, pero limitan la creatividad.

Se trata por ejemplo de imagenes preparadas inicialmente por el profesorado con motivo
de alguna festividad como el dia de la paz, las celebraciones de Navidad o Carnaval. La
funcion pedagdgica es recreativa y motivacional en estos casos para los escolares que
las intervienen.

El profesorado, aunque en menor cantidad también elabora de forma mixta imagenes
para el aprendizaje conductual de rutinas, por ejemplo en las zonas de asamblea, o para
el recordatorio de conceptos.

No se hallan referencias significativas de imagenes creadas con tecnologia mixta por
equipos de estudiantes, acorde con los postulados constructivistas que proponen siner-
gias con la tecnologia (Nanjappa y Grant, 2003). Esto puede deberse a varios factores:
las aulas carecen de dispositivos digitales para escolares y en algunos casos incluso para
docentes; en las 3 escuelas debido a su tamano solo se cuenta con una pequefa aula
de informatica, compartida para todo el centro; posiblemente no todo el colectivo infantil
de estas aulas disponga de estas tecnologias en sus hogares debido a su condicién so-
cioecondmica.

Cuando la mecanizacion se utiliza como medio para la repeticién (fichas estandarizadas
iguales para todos los discentes), puede traer consigo menos creatividad y variacion, me-
nos trabajo compartido entre estudiantes frente a mas fichas individuales. Sin embargo,
la tecnologia también puede utilizarse en el aprendizaje basado en proyectos para que
sea el alumnado quien aprenda a buscar, seleccionar, ordenar, estructurar informacion,
publicarla, compartirla en red e imprimirla (Roig Vila y Ferrandez, 2013). Por tanto, segun
el uso que se haga de la tecnologia en la creacién de imagenes, se puede contribuir a
reducir la brecha digital o bien a mantener la desigualdad entre las personas que pueden
tener acceso las tecnologias.

No se hallan ejemplos del uso de las tecnologias mixtas para trabajos iniciados por el
profesorado o el alumnado de forma manual para generar practicas de reproductibilidad
o difusion posteriormente de forma mecanica. Como seria el caso de multiplicar mecani-
camente el nimero de ejemplares de un disefio manual, por ejemplo: estampar en cami-
setas de deporte un disefo infantil, imprimir copias iguales de un dibujo escaneado del
profesor, obtener pegatinas a partir de unos grafismos elaborados por docentes y discen-
tes... O incluso las tecnologias mixtas no se emplean para desarrollar procesos creativos
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ciclicos en los que en fases sucesivas se intercalan procesos manuales y mecanicos, en
niveles de complejidad equivalentes a los empleados por profesionales.

Conclusiones

Conclusiones relativas a la metodologia empleada

Queda patente la fortaleza de los fotoensayos que permiten mostrar resultados cualitati-
vos, cuantitativos y artisticos a un mismo tiempo (Figura 5), como instrumentos metodo-
I6gicos de calidad que permiten la interpretacion de datos desde una perspectiva plural.

Los centros escolares escogidos han permitido una interpretacion socio-critica de los re-
sultados por comparativa entre realidades dispares, y han facilitado profundizar a un nivel
de detalle cualitativo excelente dada su reducida dimensidn, al ser casos de escuelas de
una unica linea.

Implicaciones culturales y pedagdgicas en relacién a las
tecnologias empleadas en la produccion de imagenes

Las implicaciones culturales y pedagdgicas de las imagenes en las paredes del aula se
derivan del uso de las mismas, pero también de la tecnologia con la que estan creadas.

Las tecnologias mecanicas pueden repercutir positivamente en la calidad estética de los
entornos educativos si se usan para:

— Producir imagenes con buena definicion y resolucion, durante la elaboracién e impre-
sion.

— Crear imagenes por parte de profesionales del disefio; frecuente en las tecnologias
mecanicas industriales.

— Facilitar el disefio de imagenes a inexpertos de la comunidad educativa.

— Conservar un catastro de imagenes en diferentes cursos académicos por su funciona-
lidad y durabilidad.

— Mostrar contenidos del patrimonio nacional.
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Las tecnologias manuales pueden repercutir positivamente en la calidad estética de los
entornos educativos si se emplean para:

— Producir imagenes no estereotipadas, originales y creativas.
— Crear imagenes vinculadas a lo personal, comunitario e identitario.

— Manifestar y recuperar la cultura visual propia de las técnicas y procedimientos artisticos
locales.

— Mostrar contenidos del patrimonio local.

Las tecnologias mixtas pueden repercutir positivamente en la calidad estética de los en-
tornos educativos si su produccion busca:

— Contribuir a la abundancia de imagenes variadas y complejas y no a las estereotipadas.

— Renovar las imagenes de las paredes con mayor frecuencia, por disminuir los tiempos
de elaboracion.

— Favorecer la diversidad de la iconografia de la imagen, de su estilo y de su origen; al
facilitar la busqueda los medios digitales.

— Incrementar la complejidad de las imagenes con ricos procesos mixtos sucesivos.

— Incrementar la presencia de imagenes que incluyan patrimonio cultural o artistico local,
nacional o internacional; por ejemplo a través de las tecnologias digitales con imagenes
disponibles en bases de datos, webs y redes sociales.

— Mostrar contenidos del patrimonio internacional.

Para obtener estos beneficios estéticos es preciso promover entre el profesorado una
produccion, seleccién y uso mas consciente de las imagenes; que no se limite a un uso
conductual en el caso de las fabricadas mediante tecnologia mecanica o mixta y al uso
constructivista solo de las manuales. Lo cual repercutiria positivamente en el origen de
las imagenes de manera que los agentes productores de las imagenes mecanicas no
tendrian por qué ser unicamente industriales, ni los de las manuales y mixtas mayorita-
riamente infantiles.

Riesgos de la tecnologizacion en la produccién de imagenes

El nivel de desarrollo econémico de un pais repercute en la tecnologia empleada en las
escuelas para producir imagenes, debido a los recursos tecnoldgicos disponibles. Asi en
las tres escuelas publicas espafolas predominan los procesos mecanicos. Sin embargo,
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seria conveniente que los paises desarrollados tecnolégicamente también pudieran pres-
cindir de su uso en favor de tecnologias manuales o mixtas para alcanzar otros objetivos
desde el punto de vista cultural o pedagégico.

Debemos tener presentes los riesgos de la brecha digital. El alumnado de estratos socia-
les con escasos recursos econodmicos y limitado acceso a las tecnologias en sus propios
hogares, no debe depender principalmente en el aprendizaje de la escuela de recursos
predisefiados (para los que es imprescindible el ordenador, la impresora y el acceso a
internet) pues los hace mas vulnerables en el entorno exterior. En el ambito externo al
colegio, para desenvolverse en sociedad, se les exigen competencias que no pueden
solventar mediante tecnologia mixta al carecer de los medios tecnoldgicos, y que no
pueden afrontar de forma manual al carecer del entrenamiento y aprendizaje necesario
de las habilidades motoras y de destreza fina. Seria conveniente que no se descuidaran
y en consecuencia se fomentaran las habilidades manuales para la escritura, el dibujo, el
disefo... desde la perspectiva de la empleabilidad futura.

La preocupacion de los Ultimos afos por alfabetizar visualmente no debe redundar en
descuidar las posibilidades de la educacién para formar a profesionales de la produccion.
Las tecnologias mixtas deben enfocarse no solo como medio para trabajar manualmente
sobre imagenes obtenidas mecanicamente, sino para reproducir mecanicamente imagenes
creadas manualmente. Lo cual enfatizaria el interés y capacidad de creacion por encima
de la reproductibilidad. Y mas alla las tecnologias mixtas deben ensefarse como formas de
creacion complejas que permiten integrar las ventajas de lo manual y lo tecnoldgico.

Las imagenes de tecnologia mixta dan cuenta de productos predisefados. Las imagenes
que no son disefiadas ex professo por el profesorado o el alumnado en relacion a los
contenidos curriculares, no se adecuan a las caracteristicas culturales, étnicas o relativas
a la identidad de quienes aprenden como puede ser su edad, motivaciones o intereses.
El uso actual que se esta dando a la tecnologia digital en estas escuelas promueve un
imaginario estandarizado, representativo de sociedades globalizadas, con mayor pre-
sencia de imagenes propias de los colectivos dominantes y mayoritarios. Las practicas
tecnoldgicas en la produccion de imagenes hacen a las escuelas permeables a los flujos
internacionales y no pone en valor la riqueza local. Conviene promover entre el profesora-
do préacticas de produccion de imagenes que permitan poner en valor las caracteristicas
locales y la idiosincrasia de la comunidad educativa en la que se integran, en relaciéon a
los contenidos que se ensefian. Por un lado, mejorando la formacién inicial del profesora-
do en destrezas creativas con un aumento de la carga lectiva en educacion artistica. Por
otro lado, implementando aplicaciones informaticas necesarias para el profesorado que
permitan disefiar mecanicamente materiales didacticos (de forma practica y rapida) pero
con imaginario representativo de las realidades de sus estudiantes.
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6.4. Prospectivas de futuro

Concluimos que las propiedades del imaginario escolar son diferentes en funcién de las
tecnologias empleadas en su produccion. Identificamos como nuevo interrogante que no se
trata Unicamente de revisar la calidad en la confeccién, sino de las connotaciones que ad-
quieren las imagenes segun se vean como productos caseros, industriales o mixtos. Acorde
con los postulados constructivistas que proponen sinergias con la tecnologia es posible que
las imagenes que hallamos en las paredes de las escuelas, en los techos y suelos, en los
paneles expositivos... generen en el observador reacciones y aprendizajes distintos segun
el modo en que hayan sido elaboradas. Estas imagenes que entendemos como modela-
doras y constructoras de identidades, se configuran como mediadoras culturales, lo cual
supone entablar didlogos entre lo que representan y las personas que consumen dichas
iméagenes. Sin embargo, es posible pensar en ellas no por sus posibilidades de mediar sino
por su capacidad de convertirse en dinamizadoras y generadoras de experiencia estética.

Agradecemos enormemente la participacion de las 3 escuelas, asi como la colaboracion
de su profesorado y alumnado durante los meses en que participamos de este proyecto.
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